
Ρυθμικό Παιχνίδι Ερώτησης-Απάντησης

Περιγραφή
Ο/Η εκπαιδευτικός κάνει ένα ρυθμικό μοτίβο και ζητάει από τα παιδιά να το επαναλάβουν. Το
μοτίβο μπορεί να είναι πολύ απλό (π.χ. μόνο με παλαμάκια) ή σύνθετο, χρησιμοποιώντας κι άλλα
κρουστά σώματος.
Αυτοί που έχουν μεγαλύτερη αυτοπεποίθηση μπορούν να κάνουν ρυθμικά μοτίβα,
χρησιμοποιώντας και ήχους. 

Ιδέες για χρήση: 
 Ενεργοποιεί τους μαθητές.1.
 Ξαφνιάστε τους μαθητές σας και κρατήστε τους ενεργούς ενώ λύνουν ένα πρόβλημα ή θα πρέπει
να συγκεντρωθούν σε κάτι. Αφού καθιερώσετε τη ρουτίνα, μπορείτε να το εντάξετε σε
οποιαδήποτε στιγμή κατά τη διάρκεια ενός μαθήματος. 

2.

Δραστηριότητες μουσικής και κίνησης που
έμμεσα συνδέονται με τα Μαθηματικά


